Det didaktiske hjgrnet
SAMR-modellen

DIM 2015-2018 VERKSTED nr |
Onsdag 26. august 2015 ki 13.15-15.30 Sted:Ve skole

Agenda:

13.15-13.30 Hovedtrekk fra prosjektseknaden v/Anne Berit
13.30-14.00 Opplaering: Bruk av Google-plattformen v/Gunnar
14.00-14.15 Det didaktiske hjornet: SAMR-modellen v/Evert
14.15-14.30 Pause med litt mat

14.30-15.15 Presentasjon av nytt prosjektopplegg: BROK (start uke 41)
v/Evert

15.20-15.30 Spersmal og avklaringer i forhold til prosjektet v/Inga



SAMR

* Substitution: Teknologien en erstatning for
gammel-metoden.

e Augmentation: Teknologien en hjelp i leringen
- teknologien gjor noe bedre enn det man fikk til
uten den.

e Modification: Undervisningsoppdraget utvikles.
Teknologien gir noen ekstra muligheter i lzeringen,
f eks samhandlingsarena

* Redefinition: begynner man a arbeide pa mater
og med innhold som ikke var mulig uten
teknologien. Den er ikke lenger en forbedring av
tidligere arbeidsmater og innhold, men
teknologiens nye muligheter tas i bruk.



Ruben R. Puentedura

e http://wiki.edu.sollentuna.se/artikel/
puentedura-trappan-samr-modellen
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Augmentation

How good is the test in detecting the disease?
{

P{positive test] sick): i 0.062
How good is the test in detecting the absence of the dissase?
P(negative test| healthy): _I 0.142
How likely is the disease?
P(disease) 0.001
Number of people for reference
|
N
) 2329
Probability of being sick after having tested
positive for a disease: P(sick|positive test)
positive test negative test Total
sick 0 2 2
healthy 1997 330 23217
Total 1997 332 2329

P(sick|positive test): 0/1997 = 0.

Wolfram ¥ Demonstrations Project demonstrations.wolfram.com




Modification
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Redefinition
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SAMR-modell

e http://www.educatorstechnology.com/
201 3/08/samr-model-explained-through-
examples.html




SAMR Mode|
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Redefinering: Ny oppgaver som var utenkelig tidligere.
Omdefinering. Kan ta til seg ny kunnskap pa en helt ny mate.
Tilgang pa fakta, samarbeid og kommunikasjon, bearbeiding

og simulering

Skape

Modifikasjon: Endring, betydelig ny utforming av oppgaver.
Pa dette nivaet flyttes fokus fra teknikk til leering og
oppgaven. Hvordan kan teknikken utvikle lzereprosessen. Vi
tar vare pa mulighetene til & forandre prosessen.
Kommunikasjon og samarbeid er viktige ingredienser. Vi
publiserer arbeidet til flere enn dem i klasserommet.

Evaluere

Analysere

Argumentasjon: Forsterkning, effektivisering. erstatte med
forbedringer. Vi drar nytt av funksjonene som teknikken gir.
Vi forbedrer og effektivisere det vi tidligere har gjort.
Retteprogram i Word.

Anvende

Substitusjon: Erstatning, ingen funksjonell endring. Vi
erstatter gammel teknikk med ny. Noen forandring skjer
egentlig ikke. I stedet for a skrive med penn og papir, bruker
vi Word, i stedet for a trene pa tabeller og oppgaver, trener vi
i matematikkprogram. Lenker til der elevene skal lese. Ingen
endring.

Forsta

Huske




