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Sentrale pedagogiske ideer

« Syn pa leering: sosiokulturelt - lzerer i samhandling med andre, i miljg
« Vekt pd utforsking, undersgkelser, elevene er aktive, inquiry

. Interaktive enheter gir rask tilbakemelding - viktig for 8 stimulere
laering

« Fleksibilitet i tilneerming til fagstoffet
« Motivasjon, stimulere engasjement

« Elevene skal forstd, ikke bare laere metoder og regler

. Bryte tradisjon med mange oppgaver for & trene - vekt pd kreativitet
og problemligsning - elevene skal eie matematikken
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Sparrende og undersgkende aktiviteter

A undre seg
stille spgrsmal, forsgke & finne svar
undersgke, utforske
eksperimentere og finne ut ° 0 0

En slik spgrrende og undersgkende tilnaerming til matematikk
innebaerer @ vaere aktive og a stimulere til matematisk aktivitet

Prosjekter: TBM og LBM i samarbeid skoler/barnehager og UiA
KUL prosjektene: LCM og IKTML I samarbeid med skoler
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Inquiry - et ngkkelbegrep

Inquiry as a
way of being

« Er det - problem Igsning, «learning by doing», laeringslandskap,
undersgkende undervisning?

- rgtter fra Polya, Dewey, Alrg & Skovsmose, John Mason ..O

« Inquiry omfatter mange tilneerminger ... et omfattende begrep som
kan bli virkeliggjort p& mange mater

O
« «Dialogic inquiry — a willingness to wonder, to ask questions, and
seek to understand by collaborating with others in the attempt to
make answers for them» (Wells, 1999, p. 121) °

« Inquiry et verktgy for lzering, en tilnaerming til undervisning
« Inquiry en holdning, en vane 3 stille spgrsmal, undre seg, undersgke
« Undersgke og utforske i samarbeid
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Stille spgrsmal — undre seg

« Hvem stiller spgrsmalene?
« Ofte leererne - hvorfor ikke snu p& det?
« Svare med et spgrsmal - hjelpe videre

« Lindfors: «authentic inquiry»

. autentisk ... elever eller andre spgr fordi de virkelig gnsker 8 fa vite
noe, fordi de undrer seg og/eller er nysgjerrige

« Skape nysgjerrighet, undring ...
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Inquiry syklus for skoler og barnehager

Fra LBM prosjektet

« Undre seg

« Stille spgrsmal
« Undersgke

« Skape

«» Diskutere

« Reflektere
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Inquiry i praksis

Hvilke undervisningsmetoder passer med inquiry basert undervisning?

« Leererstyrt klasse-undervisning

Karakteristiske trekk:
undre seg, stille spgrsmal,
undersgke, utforske
Grave dypt ...

« Gruppeundervisning
o
« Prosjektarbeid O O

Leererstyrt eller elevstyrt?
Hvordan kan digitale verktgy brukes inquiry basert?
maten vi gir oppgaver og stiller spgrsmal pd pavirker videre aktivitet

gi elevene stimulans, frihet og inspirasjon

« Noen eksempler fglger
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Dynamisk geometri - noen eksempler

« Finne ut av sammenhenger i en firkant, ndr gar det an & fa en sirkel til
& gd gjennom alle hjgrnene?

« Eksempel inspirert av artikkel av Holzl

o Symmetri

« Geometriske figurer

« Skjulte linjer

« Magiske bokser (C Laborde)
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Dra i figurene —kan alle punkt flyttes?
Er alle figurene kvadrater?

Se file D squares.ggb
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Nye oppgaver a eksperimentere med

« Tegning (konstruksjoner) som bevarer bestemte egenskaper nar
vidrar i hjgrnene eller linjestykkene

« Undersgk mulige og umulige konstruksjoner

« Black box - forsgk & finne hemmeligheten og lag en tilsvarende
figur

[

CL2 pp

« Figuren inviterer til videre utforsking
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Holzls idé for utforsking

Er det mulig &
bruke DGS til mer
en ren verifisering?
(s. 68 Holzl)

Finne

hensiktsmessige
Undersgk om det eksempler.
fins en omskrevet Case i Holzl

sirkel til firkanten
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Nye oppgavetyper eller metoder

« Transformasjoner som redskap
for konstruksjoner

« Muligens redusere menyene,
bygge opp gradvis

« Bruk av makro konstruksjoner,
lage egne menyer

« Invitere til undersgkelse,
utforsking, finne sammenhenger
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Bilder / video og programvare i kombinasjon?

« Hvor bratt er vegen eller
bakken?

« Hvor bratt er trappa?
« Hvordan kan vi male det?

« Hva er vanlig for ei trapp som
fungerer godt - bratt, lengde og

hgyde?
7 trappetrinn
Opptrinn
« Flere Igsninger? 155¢m:7=22.1cm
Inntrinn
« Hvordan kan oppgaven 63cm-442cm=188cm
Igses med GGB? Enbratt ogkrevende trapp

Det fins en formel for trapp
http://www.viivilla.no/hage/trapperr/bygg-trapp-med-klassisk-rytme/
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Design av oppgaver eller situasjoner - inquiry for utvikling

« Undring - Ide som kan utvikles

videre?

. Stille spgrsmal til oppgaven eller

situasjonen

« Utforske muligheter. Undersgke

om det gir noe interessant a

. Sperre

finne ut av _— T~

. . . Undersoke

« Skape - designhe nye situasjoner Undre seg

eller utfordringer ( j
. Diskutere hva vi kan finne Reflektere Skape
« Reflektere - prgve ut S~ Diskutere

Denne teksten redigeres i 'Topptekst og Bunntekst'
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Design syklusen - utvikling og forskning

« Planlegge Opptak: lyd og video, notater,

. Gjennomfgre refleksjoner, diskusjoner

« Observere o
O
« Reflektere Q
« Melde tilbake - Basis for
. Action research
diskutere Design research
Lesson study
Learning study
- formidle og

publisere resultater
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