“Engasjerende” og interaktiv leering i kjernen av hjulet-
den “nye” didaktikken. 5/
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Huske: Apper som passer inn i “huske-nivaet” forbedrer elevens evne il & definere betingelser, g & " @.

identifisere fakta og huske og plassere informasjon. Mange leerings-apper gar innunder “huske- s [cB Notepad+ \yonia) ﬁ Q\Q IQQ&. m Qm o ﬁm»m } z\mﬂ

fasen av leering. Her blir elevene bedt om a velge et svar fra oppstilte ord eller bilder, finne m CreameBook Note ~ Connect

like, til & sette innhold i riktig rekkefalge eller sette inn riktige opplysninger. 48: ast 6 . . @ Google @

eynote G Polaris =[1%3
Huske-kriteier vatone2 (2] oraump . . T http://tinyurl.com/norpw
5 . . e =7
_uo_..mam_mﬂ. >ncum_. som passer inn i .,aaam_mm.:zwﬂ gir elevene n_ss%:m Writer's Studio Do Ink m<m:§m g \ Hvordan f4 best utbytte av /
:...M__@:w”mﬁ tila ﬁo}_mﬂm ideer m__ﬂmm w_m.:mmgmm _noﬂ.ﬁwmkmm.m%mmcm<mm°2 mmm @ -.E Doodlecet Pro — Word naN_m%oamzoa:Smmc __miz%m det padagogiske hjulet?

Vi ﬂw ra apper :“Am rav oﬂ et _@.m<2mo.m_u introduserer .er w%m: o.vO _u_o Colage Pt Creator Photo _,\_c_:sma_.m Soke eller moom_m 1 Se pa det som et rammeverk i arbeidet ditt fra

svar” format som krever at elevene e i stand til & oppsummere innho > Reminders presentasjon | Journalfering  Blogge ", planlegging til gjennomfering av timene dine.

og forklare mening. .mw. ﬁ L %z& Fortelle historier Lage tankekart  Gjenkjenne (Cpann oc_ox Feltet for egenskaper: Dette er kjernen i ethvert

Forstaelses-kriterier S/ Doeras Pieimator fudo AW Mixe  TV/Radioprogram | Utheve Dele bokmerkeryy. o 9N\ Googe  Sketeh Izeringsforlgp. Du mé hele tiden tenke og revurdere
/d @ a ePub eller iBook o onera| Malche PR &w\\ Docs m ST, elementer som etikk, ansvar og

Brukelimplementere: Apper som passer inn i nivaet her er apper/ @ /' (8 EasySludio. Video Podcaste Forestille mﬂ i G Tekstbehandiing &\ i Browser =3 samfunnsbevissthet. Spor deg sehv: Hvorvil
for & “iverksette” (eller implementere), det vil si at elevene far ) Shop Tegneserie m,_oa 3 Ut Fafan Omskive Utvide 4>\Dettai sosiale nettverk c stastedet il eleven veere etter endt giennomfering?

mulighet til & vise at de kan implementere og bruke innleerte @ &) @ i ; Animasionsfilm 0 W Omorganisere Utforme Sammenligne 60\0 Merke filer Bhrros Sper: Hva ma til for at andre skal se pa dem med
metoder o WebAlbums ! N & i i o Kjennelse? Spar: Hvordan vil det

g Eomm&\aﬂ Appene her krever at elevene klarer Q@ Lage en hypotese Oppdage Antyde 9% eller favorisere _>==o§m anerkjennelse? Sper: Hvordan vil det jeg gjer og

a vise evne til a benytte seg av begreper eller konsepter Videosending (. Finne oppldesigne Utvikle Beskrive Identifisere & Erindre .| ﬂzamﬂ_mg &.w:m opp om disse egenskapene og

i uvante omgivelser. rap  Nye spill xﬂ% Forandre Gienkalle  Tolke ARG \ L {Books erdighetene?
S ) ) W \w.eo. Forklare Sette navn pa  \Vordpress Motivasjons-feltet: Spar deg selv om hvordan det
Bruke/anvende-kriterier Redigere video Produsere f.voo “TDan fo A Fortelle Lage lister du gjer samt underviser bygger opp om elevens
: assere " :
Analysere: Apper som passer inn i “analysere’-nivaet o Foresla @ (© \~ 5& Ema\O \,._.\ Illustrere - selvstendighet, mestring og mal?
forbedrer elevens evne til & skille mellom relevant og ’ Hypotese Skapellage ,01—0%.906 Sw AA/ ¥\ Gruppere Redigere \ yiapiini Blooms-feltet: Hjelper deg med 4 lage leeringsmal
irrelevant, fastsla relasjoner og gjenkjenne organisering | &3 | FBMessenger |- @o Start ved ki & O Spille \ Fotografere . | som krever hayere grad av tenkning. Prav & f&
av innholdet. E @ Brangom|  Cvaluere S - art veg Xjemen Redigere Rollespil @ svap T T med minst en Izeringsakivitet fra hver kategori.
s (o) AW a Bedgmme Implementere Lage fim Wolfram >_u:m nap the Notion Farst da er du klar for teknologisk forbedring.
Analyse-kriterier Touch  iTunes U a Vurderi Dele Etterligne Teknologi- feltet: Sper: "Hvordan sttter dette min
4 urdering ("~ Gjennomfare Demonstrere undervisning? Appene er bare forslag - se alltid
m<m_=mqw" Apper som passer inn i nivaet for =2 ._W_w Skype . S Begrunne Laste opp Intervjue x_%u_a_ ion nm%m etter noen bedre eller kombiner med flere i en og
“evaluering og vurdering” forbedrer elevens evne YouTube  TED Nyhetsartikkel | %, Konkludere Utarbeide 3] Presentere . samme lzeringsokt.
til 8 bedemme materiale eller metoder basert pa £ Samarbeide s g W _ Quiz Your SAMR-modellen:Den utfordrer deg: "Hvordan har
kriterier de selv har satt eller har fatt fra eksterne . Reftssk \'S  Moderere Bygge opp/ S| Lage ka Ann's _<<. p  Lizard du tenkt & bruke de teknologiene du har valgt?"

Ny . ; N S < Rangere Konstruere &/ oversikt 2/ Flashcards WS u tenkt & bruke de teknologiene du har valgt?
kilder. Appene bidrar til at elevene kan klare & S Rapportere \ Knytte - Avgjare _ S/ . 5y = Allan Carrington
bedgmme pélitelighet, nayaktighet, kvalitet og 2 aﬂwﬂam_mﬁ Betiene Utfare®/ Simulere 5§ @ /
effektivitet ved et materiale, for pa den méaten ta < Simulering / Publisere wo_..mmsm Bruke / Skulpturere & Bitsboard _Inspiration
vedvarende beslutninger basert p& god informasjon. etterligning Vi mwwaﬁm_.m__m”w Registrere Skrive dagbok Maps Den norske oversettelsen er utfort av Ellen Romstad. Ellen

v

Evaluere/vurdere-kriterier el

Samle inn har ogsa bistatt med & oppdatere appene og vil informere om

det padagogiske hjulet pa sin pedagogiske Facebook-side.
L1- Ellens beste skoleapper og litt til
facebook.com/l1ellen
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Deluxe Chomp,

motsetning
Skille mellom/  Intervjue Etterligne  Vise Sortere
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Kartlegge Differensiere  Planlegge Grafisk

R, . E deri
Lage/opprette: Apper som passer inn i nivaet for a skape genvurcering

eller lage gir elevene muligheter til & utvikle ideer, designe
planer og produsere produkter.
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ClearSea  Mobile Roambi i

@ Analytics
Conference Pad 8,
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» Bygger pa andres gode forarbeid
m%nﬁwsb @ Aktiviteter - Dette taksonomi-hjulet, uten appene, ble farst oppdaget pa Paul Hopkins
® Slagr Pearltrees : sin web-side for radgiving innen utdanning: http:/mmiweb.org.uk Det hjulet
= 7550/ Notes Plus Imwms«mﬂ. m u =y ble produsert av Sharon Artley og var en tilrettelegging etter Kathwohl og
2 .% wiby, L Qa’ istudiezPro .- myHomework Chart Anderson’s (2001) igjen tilrettelagt etter Bloom (1956) Ideén til igjen &
o = m4 “ Numbers % Big World o tilpasse og tilrettelegge for pedagogiske aktiviteter pa mobile enheter, szerlig
z W 5#% . _a Works au oX @ ( ThoughtsHD @ Polldaddy med tanke pa iPad, for V2.0 og V3.0 ma jeg beremme det kreative arbeidet
A\’ Simulering/etterligning er den mest effektive didaktikk for & utvikle Assignments utfart av Kathy Schrock pa web-siden hennes "Bloomin_Apps” For den
& rte holdninger og dyktighet hos elevene, samtidig som det fremmer Corkulous cam it vesentlige og starre revisjonen som er V4.0 ma jeg takke teamet ADEs som
o,‘\Q s\mﬁml Q m<mcmm. X . N . _uonu_g Anal i star bak APPitic the App Lists for Education Website
& 2 motivasjon. Besgk disse «Immersive Learning Resources» og du vil fa tips og nalysis . 4 Simple Note
Aned® rad om hvordan du kan designe og bygge opp erfaringsbaserte og engasjerende e 2\ Enaiish Pad Wheel  The Padagogy Wheel by Allan Carrington is licensed under a Creative
— leeringsaktiviteter. @CC nglish Padagogy Wheel

http://tinyurl.com/ILMSimulations
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