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Sim
ulering/etterligning er den m

est effektive didaktikk for å utvikle  
avanserte holdninger og dyktighet hos elevene, sam

tidig som
 det frem

m
er  

m
otivasjon. Besøk disse «Im

m
ersive Learning R

esources» og du vil få tips og  
råd om

 hvordan du kan designe og bygge opp erfaringsbaserte og engasjerende 
læ

ringsaktiviteter.
http://tinyurl.com

/ILM
Sim

ulations

H
uske: Apper som

 passer inn i “huske-nivået” forbedrer elevens evne til å definere betingelser, 
identifisere fakta og huske og plassere inform

asjon. M
ange læ

rings-apper går innunder “huske”- 
fasen av læ

ring. H
er blir elevene bedt om

 å velge et svar fra oppstilte ord eller bilder, finne  
like, til å sette innhold i riktig rekkefølge eller sette inn riktige opplysninger.

B
ruke/im

plem
entere: Apper som

 passer inn i nivået her er apper 
for å “iverksette” (eller im

plem
entere), det vil si at elevene får 

m
ulighet til å vise at de kan im

plem
entere og bruke innlæ

rte 
m

etoder og prosedyrer. Appene her krever at elevene  klarer  
å  vise evne til å benytte seg av begreper eller konsepter   
i uvante om

givelser.

A
nalysere: Apper som

 passer inn i “analysere”-nivået 
forbedrer elevens evne til å skille m

ellom
 relevant og 

irrelevant, fastslå relasjoner og gjenkjenne organisering 
av innholdet.

Evaluere:  Apper som
 passer inn i nivået for 

“evaluering og vurdering” forbedrer elevens evne  
til å bedøm

m
e m

ateriale eller m
etoder basert på 

kriterier de selv har satt  eller har fått fra eksterne 
kilder. Appene bidrar til at elevene kan klare å 
bedøm

m
e pålitelighet, nøyaktighet, kvalitet og 

effektivitet ved et m
ateriale, for på den m

åten ta 
vedvarende beslutninger basert på god inform

asjon. 

Lage/opprette: Apper som
 passer inn i nivået for å skape 

eller lage gir elevene m
uligheter til å utvikle ideer, designe 

planer og produsere produkter.

H
uske-kriterier 

B
ruke/anvende-kriterier 

Forståelses-kriterier 

Evaluere/vurdere-kriterier 

Lage/skape-kriterier 

A
nalyse-kriterier 

“Engasjerende” og interaktiv læ
ring i kjernen av hjulet- 

den “nye” didaktikken.

Forståelse: Apper som
 passer inn i “forståelse-nivået” gir elevene 

m
uligheter til å forklare ideer eller konsepter. Forståelse-apper beveger seg 

videre fra apper m
ed krav om

 et “riktig svar”, og introduserer et m
er “åpent 

svar” form
at som

 krever at elevene er i stand til å oppsum
m

ere innhold  
og forklare m

ening. 
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B
ygger på andres gode forarbeid

D
ette taksonom

i-hjulet, uten appene, ble først oppdaget på P
aul H

opkins  
sin w

eb-side for rådgiving innen utdanning: http://m
m

iw
eb.org.uk D

et hjulet  
ble produsert av S

haron A
rtley og var en tilrettelegging etter K

athw
ohl og 

A
nderson`s (2001) igjen tilrettelagt etter B

loom
 (1956) Ideèn  til igjen å 

tilpasse og tilrettelegge for pedagogiske aktiviteter på m
obile enheter, sæ

rlig 
m

ed tanke på iP
ad, for V

2.0 og V
3.0 m

å jeg berøm
m

e det kreative arbeidet 
utført av K

athy S
chrock på w

eb-siden hennes “B
loom

in´ A
pps” For den 

vesentlige og større revisjonen som
 er V

4.0 m
å jeg takke team

et A
D

E
s som

 
står bak  A

P
P

itic the A
pp Lists for E

ducation W
ebsite

The P
adagogy W

heel by A
llan C

arrington is licensed under a C
reative 

C
om

m
ons A

ttribution-nonC
om

m
ercial-S

hareA
like 4.0 International 

License. B
ased on a w

ork at http://tinyurl.com
/bloom

sblog.
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L1- Ellens beste skoleapper og litt til
facebook.com

/l1ellen

D
en norske oversettelsen er utført av Ellen R

om
stad. Ellen 

har også bistått m
ed å oppdatere appene og vil inform

ere om
 

det padagogiske hjulet på sin pedagogiske Facebook-side.

-det padagogiske hjulet

H
vordan få best utbytte av  
det padagogiske hjulet? 

S
e på det som

 et ram
m

everk i arbeidet ditt fra 
planlegging til gjennom

føring av tim
ene dine. 

Feltet for egenskaper: D
ette er kjernen i ethvert 

læ
ringsforløp. D

u m
å hele tiden tenke og revurdere 

elem
enter som

 etikk, ansvar og 
sam

funnsbevissthet. S
pør deg selv: H

vor vil 
ståstedet til eleven væ

re etter endt gjennom
føring? 

S
pør: H

va m
å til for at andre skal se på dem

 m
ed 

anerkjennelse? S
pør: H

vordan vil det jeg gjør og 
underviser støtte opp om

 disse egenskapene og 
ferdighetene? 

M
otivasjons-feltet: S

pør deg selv om
 hvordan det 

du gjør sam
t underviser bygger opp om

 elevens 
selvstendighet, m

estring og m
ål? 

B
loom

s-feltet: H
jelper deg m

ed å lage læ
ringsm

ål 
som

 krever høyere grad av tenkning. P
røv å få 

m
ed m

inst en læ
ringsaktivitet fra hver kategori. 

Først da er du klar for teknologisk forbedring. 

Teknologi- feltet: S
pør: "H

vordan støtter dette m
in 

undervisning? A
ppene er bare forslag - se alltid 

etter noen bedre eller kom
biner m

ed flere i en og 
sam

m
e læ

ringsøkt. 

SA
M

R
-m

odellen:D
en utfordrer deg: "H

vordan har 
du tenkt å bruke de teknologiene du har valgt?" 

A
llan C

arrington


